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Tdienduskoolituse oppekava: Moodulkoolitus- Vektorgraafika Adobe
lllustratoriga

Oppekavariihm
Audiovisuaalsed tehnikad ja meedia tootmine
Oppe kogumaht ja dppe iilesehitus

Oppe kogumaht on 44 akadeemilist tundi, millest 26 akadeemilist tundi on auditoorne
Ope, 18 akadeemilist tundi on iseseisvat to6d

Sihtgrupp ja oppe alustamise tingimused

Sihtgrupp — lllustratori koolitus on mdeldud neile, kes sooviksid tutvuda selle
programmiga ning saada esmased oskused vektorgraafika valdkonnas.

Oppe alustamise tingimused - Koolitus eeldab elementaarseid arvutialaseid
eelteadmisi.lllustratori programmi kasutamise eelteadmised ei ole vajalikud.

Oppel osalemiseks on vajalik Adobe lllustratori litsentsi voi digust tarkvara kasutamiseks.

Eesmark

Anda Ulevaade programmi vdimalustest ning baasteadmised ja -oskused
vektorgraafikas.

Opiviljundid
Koolituse |6puks dppija:
e valdab vektorgraafika pohikujundite kombineerimise votteid.

e kasutab lllustratori to6vahendeid vektorgraafikas ikoonide, logode voi lihtsama
illustratsiooni disainiks.

e haldab Illustratori varvipaletti.

e kasutab lllustratori teksti todvahendeid hasti loetava banneri voi flaieri teksti
kujundamiseks.

e impordib ja haldab sobivas resolutsioonis pikselgraafikat.
e Kasutab illustratsioonis objektide sulatust (blend)

e Kombineerib Ghes illustratsioonis piksel- ja vektorgraafikat
e Salvestab mustreid

e Haldab edasijoudnult objekti omadusi
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e Salvestab graafikastiile
e Kasutab korduvateks kujunditeks simboleid
e Loob varvieditoriga varvilahendusi

e Kasutab ja salvestab joontele erikujulisi pintsleid

Oppesisu

1. Uue faili alustamine ja esmased t66votted

2. Punktidega joonistamine

3. Varvipaleti koostamine geomeetriliseks illustratsiooniks
4. Varvisulatus (Gradient) ja kihtide kasutamine
5. Tekst

6. Pikselgraafika ja lehekiiljed

7.Joonistamise pohivotete kordamine

8. Sulatus (Blend)

9. Piksel- ja vektorgraafika kombineerimine

10. Transformeerimine ja mustrite salvestamine
11. Varvid ja mustrid illustratsioonis

12. Arvestustoo

Lisa: jooned

Oppemeetodid

Juhendataval kursusel on lisaks iseseisvale dppimisele ka veebitunnid, mis
toimuvad Zoomis kord nadalas.

Tundides saab esitada taiendavaid kiisimusi dppevideote teemade kohta.
Osalejad saavad tagasisidet nii juhendajalt kui ka kaasdpilastelt ning vdimaluse
tOsta teadmisi teiste esitatud kisimustest. Vajadusel demonstreeritakse
toovotteid voi selgitatakse nende eeliseid. Iseseisvad llesanded on tarkvara
kasutamise harjutamiseks ning osaleja disainioskuste arendamiseks. Iseseiseva
tooga saab reaalseid lilesandeid lahendada, tuues valja mitmeid té6riistade
kasutamise murekohti ning pannes nuputama lahendusviise. Iseseisvate to6de
boonus on, et neid saab edaspidi kasutada oma portfolios.
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Oppekeskkond

Nii kursuse iseseisvalt labimiseks kui ka juhendataval koolitusel osalemiseks tuleb
kdigepealt luua oma e-Oppe keskkonna kasutajakonto. Selleks on vajalik klikata kas
kursuse ostmise vOi registreerumise nuppu.

Oppematerjalid
Oppevideod - kestus kokku 2 tundi ja 30 minutit.
Nouded opingute I6petamiseks, sh hindamismeetod ja -kriteeriumid

Opingute Idpetamise eelduseks on osalemine vihemalt 80% kontakttundides,
Ulesannete korrektne lahendamine, koduste t66de lahendamine, 10putdo.

Hindamismeetod: praktiline t66

Koolituse labimisel valjastatav dokument

Tunnistus, kui dpingute Idpetamise nduded on taidetud. Tdend, kui Opitulemusi ei
saavutatud, kuid dppija vottis osa Oppetdoost. Toend valjastatakse vastavalt osaletud
kontakttundide arvule.

Koolitaja kompetentsust tagava kvalifikatsiooni voi 6pi- voi tookogemuse
kirjeldus

Igapaevaselt praktiliselt Adobe lllustratorit kasutav kdrg- voi kutseharidusega
spetsialist.

Oppekava kinnitamise aeg
Kuupdev - 22.01.2024



